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Podjeta przez Autora problematyka badawcza dotyczaca roli gier cyfrowych w
realizacji pomyslnego starzenia sie zashuguje na uwage 1 refleksje natury ogélniejszej
mianowicie: jak zy¢ na emeryturze, jak starzeé si¢ pomyslnie, aby mie¢ poczucie satysfakcji
zyciowej. Zamyst Autora byt stuszny. Kazdy czlowiek — jak sadze - ma pragnienie, aby mieé
poczucie zadowolenia z dokonan zyciowych, szczegblnie w schytkowym okresie zycia.
Pomnazanie wiedzy w tym obszarze jest zatem wyjatkowo cenne, tym bardziej, ze w polskiej

literaturze problem ten nie jest — jak dotad — dostatecznie rozpoznany.

Badajac empirycznie role gier cyfrowych w kontekscie 0séb starszych, badacza winna
cechowaé wyobraznia socjologiczna z racji, ze jest to zagadnienie nowe, ,,niszowe”.
Zainteresowanie seniorow w Polsce grami cyfrowymi jest niewielkie m.in. dlatego, ze nie
posiadajg wystarczajacych kompetencji, ogranicza ich takze mata otwarto$é na to, co nowe w
swiecie wirtualnym, w $wiecie nowosci technologicznych. Dla wielu 0séb w starszym wieku
korzystanie z nowych technologii stanowi wyzwanie, wielu seniorom brakuje takze odwagi,
aby z tym zjawiskiem si¢ zmierzy¢. Nie oznacza to jednak, ze powinni rezygnowaé z tego co
nowe, z tego co moze w satysfakcjonujacy sposob zagospodarowaé nadmiar ich wolnego
czasu. Czy zatem srebrni gracze moga czynié swoje zycie w staroéci bardziej pomyslnym,
bardziej wartosciowym i dajagcym wieksza satysfakcje, jesli chodzi o sposéb i styl spedzania

przez nich wolnego czasu?

Magister Damian Gatuszka podjat badania nad ztozonym i trudnym zagadnieniem
jakim niewatpliwie jest rola gier cyfrowych w kontekscie zalozen pomysinego starzenia sig.
Z puntu widzenia gerontologicznego toruje tym samym szlaki cywilizacyjnego i dostatecznie
nierozpoznanego jeszcze w polskiej gerontologii zagadnienia. Doceniam zainteresowania

Doktoranta, takze dlatego, ze mnie samej - osoby bedacej w wieku emerytalnym - to dotyczy.
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Doktorant, jako czlowiek miody, zaangazowal sie w trudny - nie tylko w sensie
teoretycznym, badawczym ale i analitycznym - problem. Pamietajmy, ze trudny czas
pandemii Covid - 19 nie zachecat do prowadzenia badan empirycznych, przeciwnie raczej
zniechgcal. Dlatego nalezg si¢ Autorowi stowa uznania, ze miat odwage wkroczy¢ badawczo
na ten obszar w tak trudnym czasie i z powodzeniem zrealizowal badania, na podstawie
ktdrych powstata wartosciowa dysertacja. Chee tez docenié¢ trud Doktoranta zwigzany z
opracowaniem czesci analitycznej. Kompetencje w obszarze prowadzenia analizy, a takze
umiej¢tnosci wnioskowania, to pozadane wiasciwosci u badaczy spotecznych. Autora
dysertacji cechuja owe przymioty, jak réwniez pewna dojrzalos¢ naukowa. Z duzym
zaciekawieniem oddatam si¢ czytaniu niniejszego opracowania, ktére - w pewnym sensie -
traktuj¢ jako nowatorskie w polskiej gerontologii. Walory pracy niewatpliwie podnosi takze
jej empiryczny charakter. Dalsza cze$¢ recenzji poswigcona jest bardziej szczegdtowemu

omowieniu poruszanych problemow.

Dysertacja ma charakter teoretyczno-badawczy i liczy 304 strony komputerowego
tekstu. Sklada sie ze wstepu, czesci teoretycznej, ktorg stanowia 4 rozdzialy, czedci
metodologicznej, analitycznej, na ktéra skladaja si¢ 3 rozdziaty, zakonczenia oraz aneksu, w
ktérym Autor zamiescit charakterystyke rozmowcow, literature, ludografie, a takze spis tabel
i ilustracji. Poniewaz bibliografia stanowi integralng czes¢ pracy zreczniej by bylo gdyby
uwzgledniona zostala po zakorczeniu, a nie przypisana do aneksu. To samo dotyczy spisu
tabel i ilustracji. Nie zalgczono natomiast w aneksie narzedzia badawczego. Doktorant
powotujac si¢ na Przybylowska (1978) wyjasnia, ze »Wywiad swobodny mato ukierunkowany
(...) cechuje sie (...) najnizszym stopniem standaryzacji ...”(s.165). Zgadzam si¢. Jednakze
siatkg problemows w postaci ogélnych pytad mozna, a nawet trzeba byto dotaczy¢ wszak jest

to praca podlegajgca ocenie w zwiazku z ubieganiem sie o awans naukowy.

We wstepie Autor prezentuje najwazniejsze zagadnienia zwigzane z badanym
problemem tj. kultury cyfrowej w kontekscie osob starszych, a w szczegélnosci zjawisku
silver gamingu w Polsce, czyli praktyce siggania przez senioréw po gry cyfrowe. Autor jako
glowny problem badawczy przyjat poznanie roli Jaka petnig i moga peti¢ gry cyfrowe w
realizacji zatozen pomyslnego starzenia sie wsrod polskich senioréw. Zwraca uwage, ze w
Polsce po roku 2000 zaczeto dopiero dostrzega¢ ten problem. Ze starannoscia, ale i z
wyczuciem badacza omawia problemy zawarte w poszczegdlnych rozdziatach. Warto takze
zauwazy¢, iz we wstepie, w sposob zwiezly zapoznaje Czytelnika z  informacjami

dotyczgcymi metodologii badan wtasnych, ktore rozwija w rozdziale metodologicznym.



W czgdcei teoretycznej (rozdziat pierwszy) Autor poddaje refleksi socjologicznej
problem starzenia si¢ i starosci. Zwraca uwage na sytuacje 0sob starszych w spoteczenstwie
pokazujac negatywne aspekty funkcjonowania oraz konieczno$é wspomagania czlowieka
starego. Duzg rol¢ przypisuje Autor aktywnosci senioréw nie tylko w teorii, ale takze w
praktyce. Przyjecie czynnej postawy wyrazanej przez podejmowanie jakiejkolwiek
aktywnosci przez osoby starsze sprzyja pomyslnemu starzeniu si¢. Na podkreslenie zastuguje
takze uznanie przez Doktoranta roli jaka pelni edukacja w ksztattowaniu jakosci zycia i
pomyslnego starzenia sig. Poza wieloma walorami omawianego rozdziatu ma on takze pewne
niedostatki. Jako przyktad niech postuzy analiza podstawowego pojecia zawartego w tytule
mianowicie ,,pomyslne starzenie si¢” oparte jedynie na literaturze anglojezycznej, podczas
gdy w polskiej literaturze gerontologicznej takze wiele na ten temat napisano. Napomnieniem
niech bedg te oto stowa: ,,Obce rzeczy wiedzieé — dobrze jest — swoje obowigzek” (Zygmunt
Gloger). Postuluje stosowaé z ostroznoscia okreslenie wieku kalendarzowego seniorow.
Wielokrotnie Autor méwi o osobach powyzej 60 roku zycia (np. s.11, 170 i inne...) podczas
gdy osoby w wieku emerytalnym to te, ktre osiagnety 60 i wigcej lat. Zwracam tez uwage na

poprawne stosowanie terminu starzenie si¢ rozumianego jako proces, a nie starzenie (np. s.17,

32 iinne...).

Rozdziat drugi nazwany ,,Starzenie si¢ w $wiecie cyfrowym” dotyka aktualnego i
bardzo waznego zagadnienia jakim jest zycie senioréw w spoleczenstwie cyfrowym, w
spoleczenstwie wiedzy. Te dwa $wiaty: wirtualny i realny (fizyczny), tak réznorodne, czesto
skomplikowane mogg - z jednej strony - rozwija¢ kompetencje senioréw, ale — z drugiej -
mogg dla wielu stanowié wyzwanie traktowane w kategoriach zagrozenia odno$nie
codziennego funkcjonowania w starosci. Wspomnie¢ trzeba cho¢by o zwigkszonym ryzyku
seniorow, ktérzy moga staé si¢ ofiarami przemocy $wiata cyfrowego. Zdaniem Autora, nalezy
jednak mie¢ na wzgledzie, ze osoby starsze sa pozadanymi klientami na rynku, bo to dzieki
nim - w duzym stopniu — rozwija si¢ srebrna gospodarka. Dostrzegam tu znaczace
merytoryczne kompetencje Autora i Jego dobrg orientacje w temacie $wiata cyfrowego. Ze
znawstwem postuguje si¢ literaturg odnosnie problemu gier komputerowych, robi to — jak
mniemam - z przyjemnoscia. Interesuje mnie - jako osobe w wieku emerytalnym — kim sa
osoby projektujgce gry dla senioréw (pte¢ , wiek)? Nie jest to bez znaczenia jesli chodzi o
szanse¢ powodzenia projektowanych gier shuzagcych seniorom. Moje watpliwosci potwierdza
Consalvo (2017), ktérej zdaniem ,,nie nalezy opieraé procesu projektowania na stereotypach i

tworzy¢ gry nie tylko dla osdéb starszych, ale tez z nimi” (s. 95). Nalezy zgodzié sie ze



stwierdzeniem, Ze w obszarze gier cyfrowych, seniorzy w Polsce sa ,zapdznieni
cywilizacyjnie”. Zdaniem Autora ,,w polskich realiach (...) podchodzi si¢ do roli gier

cyfrowych w zyciu starszych obywateli w sposéb dogé powierzchowny” (s. 115).

Kolejny trzeci rozdziat dotyczacy roli gier cyfrowych zaprezentowany zostal w sposob
przemyslany. Autor stuszne stawia pytanie: ,,Czy gry cyfrowe mogg wspiera¢ w pomyslnym
starzeniu si¢?” W sposob zdecydowany tez na nie odpowiada, »---88 korzysci wynikajace z
ich uzywania na p6zniejszych etapach zycia”. Analizie poddaje rzeczywisto$¢ ,,ugrowiona” w
konteks$cie srebrnych graczy, przy czym prezentuje srebrnych graczy w ujeciu badawczo-
statystycznym, w doniesieniach internetowych, a takze w dziataniach oddolnych rozumianych
jako dziatania indywidualne senioréw, instytucjonalne oraz migdzygeneracyjne. Chce w tym
miejscu odnies¢ si¢ do niejasnego, by nie rzec dziwacznego terminu mianowicie
»ugrowiona”. Jest to termin nieprecyzyjny, forma opisowa bylaby lepszym rozwiazaniem.
Mogg jedynie domyslaé sie, ze owo pojecie dotyczy gier, rywalizacji w obszarze gier. Nie jest
to jednak termin tworzony na bazie polskich zasad stowotwérstwa. Jesli w nauce Wikipedia
dostarcza¢ nam bedzie kategorii pojeciowych, to mam watpliwosci, czy to jest dobry
kierunek. Zdaniem Doktoranta gry cyfrowe majg pozytywne oddzialywanie na seniordw:
mogg ogranicza¢ negatywne konsekwencje biologicznego procesu starzenia si¢, mogg
wspomdc seniorow w budowaniu relacji spotecznych, mogg takze rozwija¢ ich umiejetnosci
dotyczace zaangazowania si¢ W wysoce ztozong kulturg cyfrowa, co przyczyni¢ sie moze do
pomyslnego starzenia si¢. Autor zwraca takze jednak uwagg na istnienie ryzyka zwigzanego z

promowaniem gier cyfrowych wsréd oséb starszych.

Pozytywnie oceniam réwniez ostatni (czwarty) rozdziat teoretyczny, w ktorym Autor
poddaje analizie niekorzystne nastepstwa zwigzane z zaangazowaniem si¢ seniorOw w $wiat
cyfrowej rozrywki. Doktorant stusznie zauwaza iz postawy graczy odnosnie gier cyfrowych
sg zroznicowane, a czgsto skrajne. Jesli chodzi o srebrnych graczy, ma to zwigzek z brakami
kompetencyjnymi, brakiem zrozumienia ze strony czlonkéw rodziny oraz innych graczy, a
takze trudnosciami zwiazanymi z dostepnoscia gier. Podzielam poglagd Doktoranta, ze

zadbanie o lepsza dostepnos¢ gier cyfrowych dla seniordéw lezy w interesie wszystkich

zaangazowanych stron.

Zalozenia metodologiczne badan wiasnych stanowigce rozdzial  pigty zostaly
zaprezentowane W sposOb klarowny. Autor naswietlit problem gtowny i cele badan,
zaprezentowat metode badan i techniki badawcze, w sposob dogé szczegbtowy opisat dobor

proby, prezentujge przy tym podstawowe kryteria owego doboru, zapoznal takze Czytelnika
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z terenem badan oraz terminem ich realizacji. Na uznanie, w rozdziale metodologicznym,
zastuguje podrozdziat 5.4 ,Trudnosci w realizacji badan wiasnych”. Chce w tym miejscu
doceni¢ kreatywno$¢ badawcza i wyobraznie socjologiczng Doktoranta, ktéry realizowat
badania w  sytuacji nieoczekiwanych, nieprzewidywalnych ~ zmian  spotecznych
spowodowanych pandemig Covid-19, a mimo to nie przeszkodzilo mu, aby zrealizowaé cel
naukowy oraz osiggna¢ cel osobisty. Trudno natomiast mi si¢ zgodzi¢ ze stwierdzeniem, ze
»...teksty — w tym niniejszy — nie zawierajg szczegbtowych opiséw rozméwedw , czy
wskazujacych na konkretng osobe cytatéw, a jesli takowe si¢ pojawiajg to tylko w
zmodyfikowanej lub uogdlnionej formie™ (s.168). W moim przekonaniu — jako socjologa —
nie tylko mozna, ale powinnoscig badacza jest, aby prezentowa¢ oryginalny, bez
modyfikowania tekst rozméwcy. Kontekst spoteczny narracji ma istotne znaczenie jesli
chodzi o interpretacje i wnioskowanie. Ochrona danych osobowych nie powinna stanowié
przeszkody poniewaz jedng z funkeji uczelni wyzszych jest prowadzenie badaf naukowych, a
zatem badacze spoleczni zatrudnieni w placéwkach naukowych majg prawo do
diagnozowania i oceny rzeczywistosci spotecznej w wymiarze ilosciowym i jako$ciowym.
Przy cytowaniu wypowiedzi rozméwcédw, tekst winien by¢ sygnowany przyjetymi
symbolami/kodami, ktére chronig wrazliwe dane osobowe. Pewng niezrgcznoseig, ktérg
stosuje ~ Doktorant ~ w pracy jest czeste stosowanie terminu respondent, zamiast
narrator/rozméwea. W badaniach jakosciowych, a takich prezentowana praca dotyczy,

moéwimy o narratorze, ktéry snuje narracje, czyli opowiada, nie o respondencie, ktory

odpowiada (na pytania).

Rozdzial szésty, siddmy i 6smy stanowig czesé analityczng pracy opartej na wynikach
badan wlasnych. Uzyskany bogaty materiat empiryczny wymagal od Autora zaangazowania,
rzetelnosei, ale i namyshu dotyczacego sposobu prowadzenia analizy uzyskanych wynikéw
badan wiasnych. Przyjeta strategia analizy wypowiedzi badanych jest stuszna i nie budzi
zastrzezen. W mojej ocenie Doktorant sprostat zadaniu.

W rozdziale széstym Autor prezentuje wyniki badan jakosciowych zrealizowanych
technikg wywiadu swobodnego wsréd 10 oséb w wieku 60 i wigeej lat (a nie jak napisal
»powyzej 60 roku zycia”, s.170) jako srebrnych graczy. Dokonuje krotkiej charakterystyki
rozmowedw, analizuje zgromadzony material w kontekscie przelamywania stereotypow
wokot starosei, podkresla znaczenie kompetencii cyfrowych srebrnego gracza, dokonuje
interesujgcej typologii srebrnych graczy — cho¢ jak sam zauwaza — (...) ,,opisane kategorie nie

s3 wyraznie rozlaczne” (s.189). Doktorant dzieli graczy na trzy kategorie: wycofanych,



stabilnych i zaangazowanych. W rozdziale tym Autor analizuje takze korzysci i zagrozenia
srebrnych graczy zwigzane ze $wiatem gier cyfrowych, zwraca uwage na role rodziny i
znajomych w praktykowaniu gier cyfrowych oraz proponuje promowanie gier cyfrowych
biorac pod uwage perspektywe srebrnych graczy. I chociaz jest to rozdzial bardzo
interesujgcy, zawiera znaczaco duzo uzytecznych informacji przydatnych zaréwno osobom
miodym, jak i w starszym wieku, to jednak mam pewne zastrzezenia. Doktorant ma
swiadomos¢ niedostatkéw przeprowadzonego badania i analizy uzyskanych wynikéw. Mam
na mysli pominigcie bardzo waznej zmiennej jaka jest wyksztatcenie w grupie badanych
senioréw. Wprawdzie Doktorant w przypisie dolnym (65) dopowiada, ze ,,Potencjalnie
istotnym, ale w toku badan w zasadzie nieporuszanym zagadnieniem jest wyksztalcenie
rozméweow. (...) Zwracam na to uwage, poniewaz opisane braki stanowia o niedostatkach
badania. Jednoczesnie nie powinny znaczaco wplywaé na gléwne wnioski” (s.170). Nie
zgadzam si¢ z opinig, ... ,,ze nie powinny znaczaco wplywag...”. Zmienna - wyksztalcenie
jest bardzo istotna w badaniach nad osobami starszymi, ma zwigzek z sytuacja materialng, a
zatem z mozliwosciami zakupu komputera, gier cyfrowych itp. badZ z brakiem takich
mozliwosci, ma zwiazek z jako$cig Zycia senioréw, a nawet z przebiegiem starzenia sie. Im
wyzsze wyksztalcenie seniorow, tym wieksza ich otwarto$é i §wiadomogé potrzeb, takze w
obszarze gier cyfrowych. Zaniechanie rozmowy z narratorami na temat wyksztalcenia zubaza
wyniki badan, ogranicza analize oraz wnioskowanie. Uzasadnieniem takiego spostrzezenia
moze by¢ m.in. konstatacja Autora, ,(...) ze moi rozmowcey, pomimo réznic w zakresie
posiadanych kompetencji, nie przejawiali ponadprzecigtnych zdolnosci obstugi urzadzen
cyfrowych (...)” (s.183). Zwracam takze uwage, ze niedopracowane zostaly sygnowane
wypowiedzi narratoréw (np. K.,5). Czytelnik moze sie jedynie domysla¢, ze chodzi o kobiete i
prawdopodobnie o jej przyporzadkowany numer. Oczekiwatam, ze narracje rozméwcéw beda
sygnowane kilkoma zmiennymi (np. wiekiem, poziomem wyksztalcenia, stanem cywilnym)

wyrazonych za pomocag przyjetych kodéw. Schemat uwzglednienia kilku zmiennych

Kolejny siédmy rozdziat dotyczy polskich instytucji senioralnych analizowanych w
kontekscie gier cyfrowych z perspektywy ekspertéw tj. 10 edukatoréw oraz przedstawicieli
instytucji senioralnych. Zgromadzony material empiryczny pozwolit Doktorantowi przyjrzeé
si¢ znaczeniu gier cyfrowych w zyciu ekspertéw, na ile wykorzystane sg gry cyfrowe w
instytucjach nie tylko przez ekspertéw, ale takze przez mieszkancow placowki w wieku

senioralnym. W rozdziale tym jest takze mowa o popularyzowaniu silver gamingu w



rodzinach, a takze instytucjach. Zdaniem Autora takie dziatania sg ,,;ozZwojowo Kkorzystne”.
»Wieksze otwarcie na gry cyfrowe moze stanowié pozytywng zmiane w codziennym
funkcjonowaniu o0s6b starszych” (s.259). Poziom zaprezentowanych w tym rozdziale
informacji bylby jeszcze wyzszy gdyby Doktorant czesciej rozwazal badany problem w

kontekscie przyjetego tytutu pracy tj. pomyélnego starzenia sie.

Ostatni analityczny rozdzial nawigzuje wprost do problemu gléwnego zawartego w
tytule, dotyczy pomyslnego starzenia sie analizowanego w kontekscie gier cyfrowych, a takze
rekomendacji w zakresie edukacji nieformalnej i pozaformalnej. Analiza wynikéw badan, a
takze literatura przedmiotu pokazuja, ze gry cyfrowe moga by¢ pomocne w aktywnym
starzeniu si¢, a w konsekwencji starzeniu si¢ pomys$lnym. Zaproponowane przez Doktoranta
rekomendacje w zakresie edukacji zastuguja na uznanie. Jest tam wiele nowatorskich
propozycji godnych uwagi takze dlatego, ze s3 mozliwe do wdrozenia. Ich realizacja mogtaby
uczyni¢  codzienno$¢  seniordw  zyciem bardziej aktywnym, jeszcze bardzie]

satysfakcjonujagcym, a moze nawet nie tylko wirtualnie szczesliwym?

Podsumowujac rozdzialy analityczne stwierdzam, ze jJest to material bogaty pod
wzglgdem zaprezentowanych wynikéw badan, prowadzone przez Autora analizy od tzw.
»0g0tu do szczegotu” zostaly zaplanowane w sposob logiczny, spdjny, interesujacy,
aczkolwiek mozna je bylo bardziej wzbogaci¢ poprzez poréwnanie i dyskusje z wynikami
badafi innych Autoréw. Walorem pracy sa rekomendacje dotyczace edukacji seniordéw, a
takze 0s6b na przedpolu starosci, ktére Autor w sposdb przekonujacy formutuje w oparciu o
uzyskane wyniki badan. Jego zdaniem ,,Wdrozenie (...) zalecen (...) nie gwarantuje
zZnacznego wzrostu zainteresowania grami cyfrowymi wéréd osob starszych, ale (...) powinny
pomdéc w przygotowaniu petniejszej, lepiej ukazujace; potencjat gier cyfrowych, a takze
bardziej przyjaznej dla kandydatéw na srebrnych graczy oferty kurséw, materialéw
edukacyjnych, czy polityk senioralnych ” (s.258). Na koniec chcg nawigza¢ do wypowiedzi
Doktoranta, ktéry w zakonczeniu pracy stwierdza ,,Srebrni gracze (...) maja swoje (...)

potrzeby, ktére warto poznaé, zrozumieé i uszanowagd” (s.264). W peli podzielam to

spostrzezenie.

Jesli chodzi o inne walory pracy, bardzo doceniam starania Doktoranta, ktory
zgromadzil bogata literature i rzetelnie jg w pracy wykorzystal. Dotyczy to w szczegdlnoscei
literatury obcojezycznej z obszaru gier cyfrowych. Cheg zauwazy¢, iz rzadko zdarza sie
uwzglgdnianie pelnych imion cytowanych autoréw zaréwno w tekscie jak 1 w wykazie

literatury, a Autor rozprawy tego dokonal. Odnognie innych wymogéw dotyczacych strony
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formalnej pracy, dostrzega si¢ pewne niezrecznosci stylistyczne oraz interpunkcyjne.

Zwracam takze uwage na licznie wystepujace tzw. literowki.

Reasumujge cheg jeszeze raz podkreslié, ze uzyskane wyniki badan wnosza nowe i
przydatne informacje nie tylko dla senioréw. Z tych wzgledéw powinny by¢ popularyzowane.
Zwracam na to uwagg, bo wiedza ubogaca, a takze w nadziei, ze dzieki posiadanym
kompetencjom funkcjonowanie w $wiecie cyfrowym bedzie latwiejsze, a by¢ moze nawet
pomocne W procesie pomyslnego starzenia sie. Pomnazajac - do niedawna jeszcze
niedostatecznie zglgbiong - wiedzg gerontologiczng w tym obszarze, Autor stawia poniekad
przed seniorami wyzwania, ale i oswaja ich z nieuchronng przysztoscig funkcjonowania w
cyfrowym $wiecie. Piszac o walorach i korzysciach wynikajgcych z migdzygeneracyjnego
grania zachgca osoby starsze, takze te bardziej sceptycznie nastawione do $wiata wirtualnego,
do otwarcia si¢ na ,,nowe”, do pomnazania swoich kompetencji w obszarze gier cyfrowych,

ktére moga stanowi¢ o jakosci zycia w starosci.

Whioski konicowe

Przedstawiong mi do recenzji rozprawe doktorskg Pana Magistra Damiana Gatuszki
pt. ,,Rola gier cyfrowych w realizacji zatozen pomyslnego starzenia si¢” oceniam pozytywnie.
W moim odezuciu byt to trudny projekt badan realizowany w warunkach pandemii Covid —
19, a ktéremu - mimo to - Doktorant sprostat. Rozprawg cechuje wysoki poziom naukowy,
co swiadczy o duzych kompetencjach Autora. Przemawia za tym dobra orientacja w
literaturze przedmiotu, szczegdlnie w obszarze $wiata wirtualnego i gier cyfrowych. Chce tez
doceni¢ umiejgtnosci analityczne Doktoranta. Dyscyplina myslenia, przyjeta strategia i
konsekwencja w prowadzeniu analiz, umiejetnos¢ czynienia uogolnien i wnioskowania
sprawiajg, ze praca jeszcze bardziej zyskuje na wartosci. Zywie¢ nadzieje, ze z punktu
widzenia kreowania polityki wobec senioréw i z seniorami rozprawa bedzie — jak mniemam

- uzyteczna. Proponujg, aby po dokonaniu korekty skierowa¢ prace do druku.

Rozprawa spelnia wymogi ustawy o stopniach i tytule naukowym. Majac to na wzgledzie
i wage podjetego w pracy problemu, a takze merytoryczne, metodologiczne i utylitarne
walory pracy, skladam Radzie Dyscypliny Nauk Socjologicznych Uniwersytetu
Jagiellonskiego w Krakowie wniosek o dopuszczenie Pana Magistra Damiana Galuszki

do dalszych etapéw przewodu doktorskiego.
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